
Проект по техническому творчеству

« Парк развлечений»

в рамках реализация плана работы 
окружной пилотной площадки.

государственное бюджетное общеобразовательное учреждение Самарской области 

средняя общеобразовательная школа № 21 города Сызрани городского округа 

Сызрань Самарской области структурное подразделение «Детский сад № 57»



Участники проекта: воспитанники разновозрастных 

групп № 1 и № 3, педагоги ДОУ, родители (законные 

представители).

Возрастная категория: дети 5 - 7 лет.

Сроки проведения: краткосрочный (2 недели)

Вид проекта: познавательно - исследовательский, 

творческий.  



Создать детский парк, используя конструктор LEGO-

DUPLO. Создание условий для развития элементарных 

естественно- научных представлений, познавательно-

исследовательской и продуктивной деятельности у 

детей дошкольного возраста посредством создания 

проекта «Парк аттракционов»

Цель проекта:



1. Развивать у дошкольников интерес к моделированию и 

конструированию, стимулировать детское научно – техническое 
творчество. («Социально-коммуникативное развитие»).

2. Закрепление представлений о профессиях архитектор, инженер, 

дизайнер, строитель. Познакомить с зубчатыми механизмами. 

Расширять представления детей о технологии строительства, 

формировать у детей умение передавать особенности предметов 

посредством конструирования, умение анализировать 
выполненную работу («Познавательное развитие»). 

3. Обогащение предметного словаря по данной теме. («Речевое 
развитие»).

4. Совершенствовать мелкую моторику пальцев рук детей; 

развивать согласованность в работе глаз и рук («Физическое 
развитие»). 

Задачи проекта:



1 этап. Подготовительный

Отыскать информацию о различных видах парков в

книгах, интернет, спросить у взрослых.

2. Этап. Основной.

Поставить цель работы, задачи работы, распределить

обязанности в проекте, обсудить объекты проекта.

Выполнить работу согласно намеченному плану.

3 этап. Заключительный.

Подвести итоги работы. Защитить проект. Ответить на 

поставленные вопросы.

Этапы проекта:



Работа в конструкторском бюро:



Работа в конструкторском бюро:



Работа в конструкторском бюро:



Игровая деятельность: игра «Парк развлечений»



Заключительный этап проекта:
Участие в Конкурсе «Профессионалы 5+» с постройкой «Парк 

развлечений», представление профессии «Архитектор - дизайнер».




